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JEUX DE RYTHMES
ET DE CRÉATIVITÉ

pour la Formation musicale

Volume 3 Geneviève CHAPELIER
(de Transition 1 à Transition 2)

Créativité : Écris une phrase rythmique, avec ou sans texte, de 8 mesures en 6/8 avec uniquement
la noire pointée, la noire, le soupir pointé, le soupir et le demi-soupir.
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5. QUID ?
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Créativité : Écrire une phrase sur les couleurs en respectant les mesures indiquées. Minimum 4
rythmes ou silences différents en 2/8 et en 6/16. Placer les pulsations.
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7. PERCUSSION II
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Créativité : Écris ton prénom et ton nom avec l’alphabet morse dans une mesure au choix.
Le point = valeur courte et le trait = valeur longue. Exemple : croche / noire ou noire / blanche.
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10. CORPUS

Alphabet morse
A = .– H = .... O = ––– U = ..–
B = –... I = .. P = .––. V = ...–
C = –.–. J = .––– Q = ––.– W = .––
D = –.. K = –.– R = .–. X = –..–
E = . L = .–.. S = ... Y = –.– –
F = ..–. M = –– T = – Z = ––..
G = ––. N = –.

à trois personnes : mains + pieds
genoux + pieds
doigts + pieds

etc.
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11. PERCUSSION III
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